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The mind: Chemistry

Princip hry

The Mind: Chemistry je hra inspirovana karetni kooperativni hrou The Mind: Souznéni
mysli. V naSi hfe je 7 Urovni (v originalni hfe je Urovni 12). Hraci obdrzi pocet karet podle
toho, v jaké urovni se nachazi (v prvni Urovni 1 kartu, ve druhé 2 karty apod.). Ziskané
karty s prvky hraci drzi v ruce a neukazuji je protihra¢im. V kazdém kole musi vSichni
hraci spolupracovat a poskladat na stfed stolu karty prvki ve spravném poradi
(napf. podle rostouciho protonového ¢isla). Neexistuje poradi hrac¢d pro zahrani tahu,
kdokoliv chce polozit kartu do stfedu stolu, mUze tak uginit.

Je dlezité si uvddomit, Ze ve hfe se neobjevi karty viech prvkd. Rada proto miize
vypadat nasledovné: H,11 Na,2s Fegs |. Nezapomente vsak, ze je komunikace mezi hradi
omezena na minimum. Hra¢ mize mluvit pouze o své nejnizsi karté (karté s nejnizSim
protonovym ¢islem), a to pouze heslovité. K jednoduchému popisu mUze vyuzit napovédy
uvedené na karté (napft. u vodiku, Ze se jednéa o nekov, nejlehéi plyn apod.), ale nemuzete
sdilet své domnénky o kartach svych spoluhracli. Nejsou povoleny ani Zadné tajné
signaly. Jedinou povolenou pomUckou je periodicka soustava prvka.
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Pfi zahrani chybného tahu, nebo zaseknuti hry (nikdo nechce odhodit kartu), neni
treba zoufat. Do za¢atku hry dostane kazdy tym urcity pocet Zivotl a odhazovacich karet
(Mendélejevu) - viz Tab. 1.
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Pfi prichodu Urovnémi mohou hraéi ziskat Zivot nebo kartu Mendélejeva navic.
Uroveri nekondi chybou hrade, ale musi se dohrat od karty prvku s protonovym &islem,
u kterého hra skondcila. V pfipadé, ze si hra¢i nevi s odhozenim karty rady, mohou
po spole¢né domluvé zahrat kartu Mendélejeva, kterda umozni vSem hraélim odhodit

nejnizsi kartu, kterou popisovali.
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Pfriprava hry

Tym dostane uréity pocet karet zivotl a Mendélejevu (viz Tab. 1), které uditel polozi na
stll licem nahoru. Karty urovné uditel sefadi do jednoho bali¢ku od Urovné 1 do Grovné 7
tak, aby na vrchni karti¢ce byla viditelna uroven hry (prvni kolo = Uroven 1, druhé kolo
= Uroven 2) a bali¢ek polozi licem nahoru na stdl. Karty prvk( se zamichaji a hra¢iim se
rozda po jedné karté (aroven 1). Nepouzité karty se polozi na okraj stolu, vyuziji se
nasledné v dalSich kolech.

Kazdy pripraveny hrac, ktery si sam prosel své karty, polozi ruku dlani na st(l. Az budou
mit vSichni polozenou dlar na stole, ucitel zvedne ruku a hra zacina.
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; = , , e Pocet
Pocet hracu Karty Grovni Pocet zivotu TR e
Mendélejevu
Pro vS8echny hrace Pro vSechny hrace Pro v8echny hrace
dohromady dohromady dohromady

2 1-7 2 1

3 1-7 3 1

4 1-6 4 1

5 1-6 5 1

6 1-5 6 2

Pribéh hry

Pamatujte, je to kooperativni hra a neni tedy mozné radit si vic nez pomoci heslovitych
vlastnosti a vyuziti daného prvku. Cilem hracl je pokladat karty na odhazovaci balicek
jednu po druhé (i kdyZ ma jeden hrac¢ karty s protonovym d&islem 35 i 36, tak nejprve
polozi kartu s protonovym ¢islem 35 a nasledné kartu s protonovym &islem 36).

Pokud jsou vSechny karty zahrané ve spravném poradi, pokracuje se do dalSi urovné.
A to tak, Zze se odlozZi karta s odehranou urovni pry¢ do krabice a zaCne se hrat s
nasledujici Urovni (karta nové urovné lezi viditelné nahore balicku s kartami Urovni).
Ucitel opét promicha vSechny karty prvk( a rozdad hrac¢lm pocet karet dany cCislem
arovné. Pfi dokoncéeni nékterych drovni tym muze ziskat navic bud Zivot, nebo kartu
Mendélejeva (napsano na kartach drovni). Tym mUze mit maximalné 6 karet Zivot( a 3
karty Mendélejeva. Nyni muizete zacit hrat dalsi kolo.
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V pripadé chybného tahu, kdy neni na odhazovaci balicek vlozena nejnizsi mozna
karta, hraci ztraci zivot. Pokud nékdo nestihl vlozZit svoji nejnizsi kartu, aniz by byla
prerusena posloupnost, musi chybu pfiznat ihned. Pokud si toho hra¢ v8iml pozdéji, musi
se uroven hrat znovu od chybného tahu.

Vaiek: Jeho karta je nejniZii,
proto by ji mél zahrit jako
prvni. Aviak musi  wvaiit,
jestli nékdo nema sH?!

druhd. Anitka je chytrd a pe
nipovedé wi, fe ostatni prvky
jsou soutdsti pyritu a maji vySSi

protanové Eislo nef Mg. Proto N
nevahd a na odhazovaci balitek @ Honza: Zelezo prijde na fadu jako

polai svoji kartu. posledni. Honza neofekdval, ¥e

bude odhazovat kartu jako prvni.
Po napovidich uf wédal, jaké
karty maji ostatni, proto v klidu
vytkal na svij okamiik.

Konec hry

Tym musi dokongit i posledni uroven s alespon jednim zivotem. V pfipadé ztraty vSech

zivotl jste nevyhrali a vyhrala samotné hra.
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nizkd pravdépodobnost, e
Honza bude mit kartu
s protonovym Elslem mezi 12 a

odhazovaci balicek.
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Alternativy

Hra nabizi dvé sady karet prvk(l - zakladni a nastavbovou. V zakladni sadé se nachazi

v v s

uhadnuti. Vy sami muzete rozhodnout, zda chcete nastavbu zaradit, ¢i nikoliv.

Karty prvkd neni tfeba radit pouze podle rostouciho protonového &isla v ramci celé
periodické tabulky, ale mlzete zvolit jiné kritérium fazeni prvkd podle Vami sledovaného
vyukového cile. Mlzete napfiklad zkusit serazovani karet prvk( podle rostouciho
protonového ¢&isla v ramci skupin periodické tabulky nebo v ramci period (podle
rostouciho ¢isla skupiny) ¢i nechat zaky procvicit Beketovovu fadu kovd.

Pfichazime také s tipem, jak je mozné pracovat s kartami prvk(. Na karté jsou vzdy
napsané Gtyfi vlastnosti, diky kterym Ize dany prvek uhodnout. OvSem nemusite se vazat
pouze na vlastnosti, které jsou na karté. Pokud o prvku vite i jiné informace, které by
mohly spoluhra¢dm napovédét o jaky prvek se jedna, nebojte se je pouzit. Jedinym
pravidlem je nezminovat pfimo nazev prvku v kofenu slova (pf. pro uhlik neni vhodnou
napoveédou uhli).
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Charakteristika aktivity:
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Tematické zarazeni

Anorganicka chemie
nepfechodné prvky

Pocet zaku

o

2-6 hraca
na jednu sadu karet

Doporuceny vék

15+

2. roénik étyrletého gymnazia

Casova naroénost

Pfiprava: 40 minut

Provedeni: Ize pFizpusobit

Typ vyukového
nastroje

&

Klicové
kompetence

Om

Pomucky

Z

Cil

©

Didakticka karetni
kooperativni hra

® kuceni
® socialni a personalni

* komunikativni

e Karty prvki

s Zakladni sada (42 ks)
* Nastavbova sada (14 ks)

e [Karty Grovni (7 ks)
® Karty Zivotu (6 ks)
* Karty Mendélejevii (3 ks)

* Periodicka soustava prvku

Seradit karty se znackami
a nazvy prvki podle

zvoleného kritéria
(pF. podle rostouciho protonového éisla)

Zdroje:

Ucit se ucit. The Mind: Chemistry - chemické prvky. Dostupné z:

http://www.ucitseucit.cz/chemie/inspirace/the-mind-psp

Odkaz na Sablonu v Canvé: https://canva.link/p5s9bkhirinxhmm
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	Pravidla
	The mind: Chemistry
	Princip hry
	The Mind: Chemistry je hra inspirovaná karetní kooperativní hrou The Mind: Souznění myslí. V naší hře je 7 úrovní (v originální hře je úrovní 12). Hráči obdrží počet karet podle toho, v jaké úrovni se nachází (v první úrovni 1 kartu, ve druhé 2 karty apod.). Získané karty s prvky hráči drží v ruce a neukazují je protihráčům. V každém kole musí všichni hráči spolupracovat a poskládat na střed stolu karty prvků ve správném pořadí            (např. podle rostoucího protonového čísla). Neexistuje pořadí hráčů pro zahrání tahu, kdokoliv chce položit kartu do středu stolu, může tak učinit.
	Je důležité si uvědomit, že ve hře se neobjeví karty všech prvků. Řada proto může vypadat následovně:  H,   Na,    Fe,    I. Nezapomeňte však, že je komunikace mezi hráči omezena na minimum. Hráč může mluvit pouze o své nejnižší kartě (kartě s nejnižším protonovým číslem), a to pouze heslovitě. K jednoduchému popisu může využít nápovědy uvedené na kartě (např. u vodíku, že se jedná o nekov, nejlehčí plyn apod.), ale nemůžete sdílet své domněnky o kartách svých spoluhráčů. Nejsou povoleny ani žádné tajné signály. Jedinou povolenou pomůckou je periodická soustava prvků.
	Při zahrání chybného tahu, nebo zaseknutí hry (nikdo nechce odhodit kartu), není třeba zoufat. Do začátku hry dostane každý tým určitý počet životů a odhazovacích karet (Mendělejevů) – viz Tab. 1.
	http://www.ucitseucit.cz/chemie/inspirace/the-mind-psp




	Pravidla
	The mind: Chemistry
	Při průchodu úrovněmi mohou hráči získat život nebo kartu Mendělejeva navíc. Úroveň nekončí chybou hráče, ale musí se dohrát od karty prvku s protonovým číslem,   u kterého hra skončila. V případě, že si hráči neví s odhozením karty rady, mohou           po společné domluvě zahrát kartu Mendělejeva, která umožní všem hráčům odhodit nejnižší kartu, kterou popisovali.
	Příprava hry
	Tým dostane určitý počet karet životů a Mendělejevů (viz Tab. 1), které učitel položí na stůl lícem nahoru. Karty úrovně učitel seřadí do jednoho balíčku od úrovně 1 do úrovně 7 tak, aby na vrchní kartičce byla viditelná úroveň hry (první kolo = úroveň 1, druhé kolo      = úroveň 2) a balíček položí lícem nahoru na stůl. Karty prvků se zamíchají a hráčům se rozdá po jedné kartě (úroveň 1). Nepoužité karty se položí na okraj stolu, využijí se následně v dalších kolech.
	Každý připravený hráč, který si sám prošel své karty, položí ruku dlaní na stůl. Až budou mít všichni položenou dlaň na stole, učitel zvedne ruku a hra začíná.
	http://www.ucitseucit.cz/chemie/inspirace/the-mind-psp
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	Počet hráčů
	Karty úrovní
	Počet životů
	Počet Mendělejevů
	1–7
	1–7
	1–6
	1–6
	1–5
	Průběh hry
	Pamatujte, je to kooperativní hra a není tedy možné radit si víc než pomocí heslovitých vlastností a využití daného prvku. Cílem hráčů je pokládat karty na odhazovací balíček jednu po druhé (i když má jeden hráč karty s protonovým číslem 35 i 36, tak nejprve položí kartu s protonovým číslem 35 a následně kartu s protonovým číslem 36).
	Pokud jsou všechny karty zahrané ve správném pořadí, pokračuje se do další úrovně. A to tak, že se odloží karta s odehranou úrovní pryč do krabice a začne se hrát s následující úrovní (karta nové úrovně leží viditelně nahoře balíčku s kartami úrovní). Učitel opět promíchá všechny karty prvků a rozdá hráčům počet karet daný číslem úrovně. Při dokončení některých úrovní tým může získat navíc buď život, nebo kartu Mendělejeva (napsáno na kartách úrovní). Tým může mít maximálně 6 karet životů a 3 karty Mendělejeva. Nyní můžete začít hrát další kolo.
	http://www.ucitseucit.cz/chemie/inspirace/the-mind-psp
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	The mind: Chemistry
	V případě chybného tahu, kdy není na odhazovací balíček vložena nejnižší možná karta, hráči ztrácí život. Pokud někdo nestihl vložit svoji nejnižší kartu, aniž by byla přerušena posloupnost, musí chybu přiznat ihned. Pokud si toho hráč všiml později, musí se úroveň hrát znovu od chybného tahu.
	Konec hry
	Tým musí dokončit i poslední úroveň s alespoň jedním životem. V případě ztráty všech životů jste nevyhráli a vyhrála samotná hra.
	http://www.ucitseucit.cz/chemie/inspirace /the-mind-psp




	Pravidla
	The mind: Chemistry
	Alternativy
	Hra nabízí dvě sady karet prvků – základní a nástavbovou. V základní sadě se nachází známější a více využívané prvky, v nástavbě potom prvky, které jsou náročnější na uhádnutí. Vy sami můžete rozhodnout, zda chcete nástavbu zařadit, či nikoliv.
	Karty prvků není třeba řadit pouze podle rostoucího protonového čísla v rámci celé periodické tabulky, ale můžete zvolit jiné kritérium řazení prvků podle Vámi sledovaného výukového cíle. Můžete například zkusit seřazování karet prvků podle rostoucího protonového čísla v rámci skupin periodické tabulky nebo v rámci period (podle rostoucího čísla skupiny) či nechat žáky procvičit Beketovovu řadu kovů.
	Přicházíme také s tipem, jak je možné pracovat s kartami prvků. Na kartě jsou vždy napsané čtyři vlastnosti, díky kterým lze daný prvek uhodnout. Ovšem nemusíte se vázat pouze na vlastnosti, které jsou na kartě. Pokud o prvku víte i jiné informace, které by mohly spoluhráčům napovědět o jaký prvek se jedná, nebojte se je použít. Jediným pravidlem je nezmiňovat přímo název prvku v kořenu slova (př. pro uhlík není vhodnou nápovědou uhlí).
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