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Informacni trzisté - kremik

Princip hry

Ukolem 24aku je predist si text, ktery dostali, a ve skupiné vytvorit plakat s podstatnymi
informacemi z textu. Po vytvoreni plakatd probiha viastni trzisté: kazda skupina urci
jednoho ¢&lena (,trhovce"), ktery bude obsluhovat vytvoreny plakat, a ostatni ¢lenové se
vydaji zjistovat informace od ostatnich skupin. Z&ci si navzajem v rdmci skupiny
predavaji informace ziskané na trzisti, aby se vSichni dostali ke vSem. Poté nasleduje
pisemny test (ohlaSeny uz na zacatku hodiny) ovértujici znalosti ziskané béhem hodiny.
Zaci ho neodevzdavaji (to b&hem psani nevédéli), ale po dopsani mohou doplfiovat
nezodpovézené otazky ve skupinach spoleéné. Potom si projdou otazky spole¢né

s ucitelem.

Priprava hry

Nejdfive je tfeba vytvofit vyukovy text a nasledné jej rozdélit na jednotlivé Casti, ale
samotné provedeni ve vyuce neni nijak obtizné. Zaci se rozdéli do skupin nejlépe po
tfech studentech. Kazda skupina pracuje s jednou Casti pfilozeného textu, kazdy zak ve
skupiné dostane svou kopii. Dale mohou byt ve tfidé k dispozici obrazky k tématu, a to
bud jiz nastfihané, nebo pouze vytisténé — ve druhém pfipadé si je Zaci nastfihaji sami.

Pribéh hry

Aktivita zaCina tak, Ze vSichni Zaci dostanou svUij pracovni text. Studenti si text prostuduji
a nasledné ve skupiné tvofi plakat na zakladé informaci obsazenych ve svém textu.
Soucasti plakatu mize byt také nalepeny vhodny souvisejici obrazek, ktery si vyberou

z nabidky obrazk( pritomnych ve tfidé. Ucitel by mél pfedem jasné urcit ¢as vyhrazeny na
zpracovani plakatu a specifikovat strukturu informaci na plakatu — pocet obrazku, pocet
slov atd. (nebo pocet podstatnych informaci, pocet zajimavosti, pocet obrazku...), aby
Z4ci text neopisovali, ale pracovali s nim.
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Trzisté — kremik

Po vytvoreni plakatl probiha vlastni trzi§té: kazda skupina uréi jednoho ¢lena (,trhovce”),
ktery bude obsluhovat vytvofeny plakat, a ostatni ¢lenové se vydaji zjiStovat informace od
ostatnich skupin. V této fazi se muze vyuzit sada navrzenych otazek, které ucitel da
zaklm k dispozici v nékolika kopiich. Dal$i otazky mohou pripadné vytvorit sami Zaci
v ramci jednotlivych skupin pred zahajenim trzisté. Zadani by znélo napfiklad takto:

Napiste otazky, které by mél zviadnout zodpovédét kaZzdy, kdo pochopil dulezZité
informace z vaseho textu.

Zak si (nahodné&) vybere né&jakou otazku z hromadky a na tu se snazi nalézt odpovéd na
plakatech jednotlivych skupin, pfiéemz ,trhovci® u jednotlivych plakatli mohou
zodpovidat otazky, které jim ,kupujici“ polozi (napf. pokud se na plakatu odpovéd
nevyskytuje). Je dobré v poloviné ¢asu vyméreného na trzisté urcit nové ,trhovce*, aby se
ti puvodni také dostali k ziskavani informaci na trzisti. Je vhodné, aby si Zaci zjiSténé
odpovédi ihned psali (napf. pfimo na stejny papirek, na kterém je napsana otazka).
Papirky s otazkami a odpovédmi si pak vlepi do seSitu, aby se s nimi dalo pfipadné dale
pracovat. Podle ptvodni verze nyni nasleduje faze, kdy si Zaci navzajem v ramci skupiny
predavaji informace ziskané na trzisti, aby se vSichni dostali ke vSem.

Konec hry

Nasleduje pisemny test (ohlaSeny uz na za¢atku hodiny) ovérujici znalosti ziskané béhem
hodiny. Zaci ho neodevzdavaiji (to b&hem psani nevédi), ale po dopsani mohou dopliiovat
nezodpovézené otazky ve skupinach spolec¢né. Potom si projdou otazky spole¢né

s ucitelem.

Alternativy

Jinou variantou zakoncéeni této hodiny mUze byt spole¢né prochazeni tématu s ucitelem

a vytvoreni zapisu, aby uditel mél jistotu, Zze se skuteéné vSichni dostanou ke vSem
informacim. Probiha tak, ze ucitel na tabuli tvofi standardni zapis, avSak vSechny
informace mu diktuji Zaci na zakladé zjisténych odpovédi na plvodni otazky.

Aby se zajistilo, Ze se na trzisti bude pracovat se skute¢né ovérenymi informacemi, maze
ucCitel aktivitu modifikovat tak, ze vybere vytvorené plakaty, které pfrinese zkontrolované
na dalSi hodinu. Teprve v ni bude probihat vlastni trzisté.
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Hadej co? Metabolismus sacharidu

Charakteristika aktivity:

Tematické zarazeni

Kremik

- o

Pocet zaku

R

3 Zaci

Doporuéeny vék

15+

1. nebo 2. roénik étyfletého

Casova naroénost

O

Pfiprava: 40 minut

&

O

Z

(Lze vyuzit i na jina témata) na jednu skupinu gymnazia Provedeni: 45 - 90 minut
Y : Klicové o :
Typ v’yuko.veho Pomucky Cil
nastroje kompetence

©

Vyukovy nastroj, kdy
si zaci navzajem
predavaji ziskané
informace
prostiednictvim
tvorby plakati

® kuceni
® socialni a personalni

® komunikativni

* Sada textu pro jednotlivé
skupiny

®* Obrazky souvisejici s
tématem

® Sada ucitelskych otazek

Vsechny skupiny Zaki by
mély pfipravit plakat s
informacemi o vybraném
tématu, které ziskaly z
vyukoveho textu. Nasledné
by mélo dojit k vzajemne
vyméné informaci mezi
jednotlivymi skupinami.
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