MEMORIAL
Otakara Boruvky

Michal Vasicek

Zakladni informace

Pocet instruktora 2 + (9 Pocet ucastnika 825
Délka programu 60 minut Veék ucastnika 12-99
Délka piripravy 20-40 minut Prostiedi Venku
Tisk Minimélné

Potreby: Vypsané v textu u ¢tvereckua ,,[J¢

Uvodni slovicko

Jednd se o sranda beéhacku (béhaci/pohybovéd hra). Hra si klade za cil, aby se dcastnickd skupina ,otrkala®* a
sezndmila (pokud je potfeba), proto je nastaveny hern{ mechanismus, zdroven byla snaha vytvorit ikoly tak, aby
nékteré byly teambuildingového typu (lezeni po sobé). Je samoziejmé mozné (¢ti zddouci) upravit si tkoly, moti-
vaci,. . . tak, aby vyhovovalo konkrétni ticastnické skupiné.

Pokud checete hru dotdhnout k dokonalosti, tak je dobré obstarat pro tcastniky kostymy matematiki (kostymy
instruktoru se povazuji za samoziejmost).

1 Motivace

Jako kazdy rok je zde soutéz o nejlepsiho matematika. Nejlepsi matematik je ten, kdo ma nejvétsi podporu od-
borniku v oboru, jak zndmo, tak nejodborngéjsi jsou ucitelé z dstavu matematiky prirodovédecké fakulty Masarykovy
univerzity. Proto je ted na kazdém soutézicim, aby svymi ¢iny pfesvédéili doktory a profesory, Ze jsou to pravé oni,
kdo si zaslouzi dalsi rok nosit titul nejlepsiho matematika.

Role instruktoru

Povzbuzuji, obsluhuji hlavni tabulku, foti, improvizuji,. . .

2 Prubéh

V centru (asi nékde v paréiku) je tabulka, kde jsou vypsani vSichni soutézici a vsechny ikoly. Do prislusnych okének
se lepi karticka matematika, kterého soutézici ziskd za splnéni tkolu. Ukoly se plni vzdy v jiném poctu. Nejsou
stanoveny tymy, ale je na kazdém, aby si nasel soupefe/spoluhrace - neméli by spolu chodit stejni lidé poiad dokola,
ale stiidat si tymy. Jsou dva typy ikolu:

1. Souperici

e Vyhravé jen vitéz (popf. vitézny tym)

e Soupefe je nutné meénit (nelze chodit s tim stejnym na vsechny ikoly)
2. Kooperac¢ni

e Matematika ziskavaji vsichni v tymu



Obecné plati, Ze nen{ mozné jit znovu na ten samy tkol (pokud to neni jediny, ktery mi zbyva). Pokud mi zbyvé
néjaky ukol, ke kterému potiebuji néjakého soupetre nebo spoluhréace, tak muzu zkusit nékoho premluvit, aby Sel se
mnou na ten tkol, ale zélezi jen na jeho dobré vuli, jestli pomuze kol splnit. Pokud nikoho takového nenajdu, tak
nemam Sanci matematika ziskat.

O Flip s tabulkou O Lepici pdska (na lepen{ matematiki)
O Tuzky, fixy, ... 0 Repraky

O Mikrofon (pokud je moznost) O Hudba

O Karticky matematiki (sada na tcastnika)

2.1 Startovni cara

Za¢ind se v kruhu, kazdy dostane piehnuty papir na kterém je piiklad (obtiZznost podle trovné tucastniku), az
se souboj odstartuje, tak mohou oteviit papir a zacit pocitat, kdo vytesi piiklad muze zacit zdvodit. Spravnost
vysledku musi potvrdit instruktor.

O Priklad (na pocet ucastniki + rezerva) OO0 Sprévné teseni piikladu
O Tuzky O Podlozky na psani (na pocet icastniku + rezerva)
O Papiry

2.2 Souboj (® 30—40)
1. %Z (Derivace) (& 1x 1) (® 5) (Dosld)

»

e Dva hraci proti sobé hazeji na jeden terc¢, vyhrava ten, kdo ma ”zderivované”vsechny funkce v jeden
okamzik

e Princip derivovani je takovy, ze se z ur¢ené vzdalenosti trefuji do nezderivovanych funkci -; prevraci je
na zderivované

e Pieklopenim funkce na zderivovanou zderivuji funkci

e Museji zderivovat vSechny funkce

e Vzddlenost se urc¢uje podle ticastnické skupiny (mozné i omezit pocet hodu)

O Tenisdky (> 10) O Derivovaci ter¢ (1)
O Neéco na vytyceni vzddlenosti (uzlovacky, kuzely, O Lavice na derivovaci terc (1)
kiidy,...)

2. Matematické symboly (38 1 x 1) (® 1-2) (Kucera)

e Dva proti sobé

e Na stanovisti bude mit kazdy seznam nazvu Feckych pismen, budou béhat ke kruhu, kde budou fecka
pismena, kterd budou bréat a pfifazovat na startu k ndzvim. Kazdy muze vzdy nést jen jedno pismenko.

e Kdo diiv spravné prifadi vSechny pismena k nazvum, ziskd matematika.

e Je mozné, aby bylo vice ,stanovist“, tedy muze plnit vic najednou.

O Pexeso (2 sady — jen vybrand pismena)

O Tabulka s ndzvy pismen (2 /na jedno stanovisté)


https://open.spotify.com/playlist/1iEZgxx6Dl45kuzGgHWmTs?si=7b5695b40a7c4324
https://eu.zonerama.com/mvasicekm/Album/9103908?secret=rs4uR8eLPiYkjj7A0g72cg67X
http://home.zcu.cz/~pnecesal/MA1/PDF/pexeso-abeceda.pdf

3. 7 (Ludolfovo &islo) (%& 1 x 1) (® 2) (Janyska)

e Kdo z dvojice si za minutu zapamatuje delsi ¢dst rozvoje ¢isla m (od zacatku)

e Kazdy ma svuj papir s vytisténym rozvojem ¢&isla 7, po minuté zazvoni minutka a oni odlozi papir a na
jiny napisi, co si pamatuji na to maji taky minutu

e Minutku si natahuji sami, jak na pamatovani, tak na zapisovani
O Minutka/casovac (1) O Vytisténé 7 s dostateénym rozvojem (2)
O Propisky (2 + rezerva) O Papiry na zapisovani (dost)

4. Nekoneéno (& 3+) (® 5) (Novék)

e Neékde na stromé je pridélané nekonecno (vyska podle velikosti ucastniki)

e Kazdy ze skupiny se ho musi dotknout (vyzvednout se navzdjem)
O Papirek s nekonecnem (1)
O Piipindcek (nebo néco na piidéldni)
5. Pravdépodobnost (& 1 x 1) (® 1-2) (Budikov4)
e Kdo z dvojice nahézi 7 Sestek jako prvni
O Kostky (> 2k; k € Z — podle toho, kolik dvojic najednou)
O Hézeci podlozka (1 na dvojici)
6. Calculus (& 1 x 2+) (® 2-3) (Sisma)
e Dobble s priklady
e Matematika ziska ten, kdo se nejdiiv zbavi svych karticek

O Dobble / Dobble obdélnikové

7. Posloupnosti (i 3+) (® 2-3) (Liska)

e Tti lidi popofadé pocitaji do 300 (kazdy fekne jedno ¢islo, pak dalsi a dalsi a porad dokola)

e Pokud se nékdo splete, nebo si nékdo sko¢i do Feci, tak se za¢ind znovu
8. Goniometrie (% 3 x 3) (® 1-3) (Vondra)

e Zavody dvou tficlennych tymu
e Prolézani ptes sebe do vlnovky

e Pied zdvodem si stiihnou, kdo vyhraje muze si vybrat, jestli bude papir nebo ntuzky

O Neéco na vyznacen{ vzdélenosti (uzlovacky, kuzely, kiidy, ...)

9. Sifrovani (& 1) (® ) (Bulant)

e V centru jsou vytisténé Sifry (na pocet dcastniki)
e Kazdy si muze jednu vzit a za vyfeSeni ziska matematika

e Nadcasovy tkol (bézl po celou dobu hry, nemusi se pordd lustit, ale muze na tom délat béhem jinych
stanovist)

O Sifra (na pocet icastnikii 4 rezerva)
2.3 Zakonceni (® 15)

Secteni bodu (matematiki), vyhldseni vysledka

O Odména pro vitéze O Fanfara


https://danslaclassedemaths.files.wordpress.com/2016/06/cartes-multimaths.pdf
https://danslaclassedemaths.files.wordpress.com/2016/06/jeu-dobble-multiplication-et-addition.pdf

3 Poznamky k realizaci

Hra zatim nebyla realizovdana, proto zatim uwvddim jen domnénky, nebo moznosti na modifikace hry.

e Mozna neni nutné, aby kazdy matematiky byl ,na tvrdo“ pfifazen k tkolu, ale pro pfehlednost je lepsi, aby
to tak bylo (nemusi se fesit, kdo koho uz ma).

e Asi by slo udélat i néjaké akéni ikoly — tieba kazdych cca 10 min. by se odkryla akéni karticka, kde by byl
néjaky tkol, kdo by ho splnil jako prvni ziskal by jako jediny bonusového matematika (tfeba by se pocital
za dva), zatim je jen népad tieba najit odpovéd na zakladni otdzku Zzivota, vesmiru a viibec (42), takze by
nékde v hracim tzemi bylo schované ¢islo 42 na listecku, nebo by jeden instruktor na sobé mél néjaky znak
(tfeba limitu) a dkolem skupinek by bylo ho chytnout (dotknout se).

e Pii vice ticastnicich by to chtélo pFidat vic stanovist, tim pddem i matematiki (nebo opakovat matematiky).
e Ukol 7 by mohl byt plnén jen jednou, protoze kdo by opakoval, tak bude mit velkou vyhodu.

e Nipad — u kazdého stanovisté by mohla hrat specifickd hudba (Statistika - Statistika nuda je. .., Goniometrie
- sinus, cosinus, deskriptiva...), ale asi je to ndroéné na repréky a taky by musely byt stanovisté rozmistény
tak, aby z toho nebyl jeden velky Sum.

4 Planek fakulty

Planek staci schématicky prekreslit na flip papir a zaznacit stanovisté, podle konkrétniho rozmisténi — nepredpoklada
se, ze se nékdo ztrati.

5 Realizace

> Zmény na posledni chvili + davod a dopad

> Dalsi zména oproti planu + duvod a dopad

6 Zpétna vazba

© Co se povedlo?

@ Co se nepovedlo?



7 Odkazy

QR kédy pro pouziti v tisténé verzi.

Playlist Derivace

8 Tabulka

Matematické T
Jméno Derivace Goniometrie symboly (Ludolfovo ¢islo)
Sem se lep7 Sem se lept
karticka karticka
Zavodnik 1 matematika e e e matematika
Zavodnik 2
Zavodnik 3
9 Prilohy
1. Startovni piiklad:
9 — 64
Yoo e (Fesent: 42)
3 2

e Samoziejmé mozné upravit podle véku (trovné) dcastnika. (Vysledek 42 by bylo pékné zachovat).

2. Sifra (mobil)
6668255277702266677788888552 (Feseni: Otakar Boruvka)

e Samoziejmé mozné upravit podle véku (irovné) dcastniku.
3. Letacek

4. Karticky (pfedn{ a zadn{ strana)


https://open.spotify.com/playlist/1iEZgxx6Dl45kuzGgHWmTs?si=7b5695b40a7c4324
https://danslaclassedemaths.files.wordpress.com/2016/06/cartes-multimaths.pdf
https://eu.zonerama.com/mvasicekm/Album/9103908?secret=rs4uR8eLPiYkjj7A0g72cg67X
http://home.zcu.cz/~pnecesal/MA1/PDF/pexeso-abeceda.pdf
https://open.spotify.com/playlist/1iEZgxx6Dl45kuzGgHWmTs?si=7b5695b40a7c4324
https://danslaclassedemaths.files.wordpress.com/2016/06/cartes-multimaths.pdf
https://eu.zonerama.com/mvasicekm/Album/9103908?secret=rs4uR8eLPiYkjj7A0g72cg67X
http://home.zcu.cz/~pnecesal/MA1/PDF/pexeso-abeceda.pdf

=t =x - i 6668255277702266677 788888552
9—x __ 644x i
= =T 5 : 666825527770226667 7788888552
99—z 64+ 1
= =T 5 : 666825527770226667 7788888552
9—x 64+x :
=T T | 666825527770226667 7788888552
09—z 64+ 1
= =T 5 - 666825527770226667 7788888552
9—x 644x i
= =T 5 | 666825527770226667 7788888552
9—x 644x i
= =T 5 : 666825527770226667 7788888552
99—z 64+ i
=T T : 666825527770226667 7788888552
9—x 64+x :
= =T | 666825527770226667 7788888552
9—x 644x :
= =T 5 - 6668255277702266677788833552
9—x __ 64+ i
= =T 5 | 666825527770226667 7788888552
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Otakara

Tradicni prestizni soutéz o titul
nejuznavanéjSiho matematika
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